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digital captar atencéo

Hub de AdTechs Publicidade Mobile Publicidade que Engaja




Cenario

No cenario da comunicagao atual, com tamanha
dispersao, sobreposicao de impactos e disputa pela
atencao do usuario, como entrar nas conversas e
envolver as pessoas com as mensagens das marcas?

Como ser memoravel, pertinente e relevante?

Onde achar e impactar as pessoas mais adequadas
para a campanha e marca?

Economia da Atencao

Interagao + Hiper foco + Comportamento



Uma Hub de AdTechs que foram pensadas e
desenvolvidas para garantir uma publicidade que
engaje e que ajude a atingir os objetivos das marcas,
pois este € o grande valor a ser considerado na
composicao de opcoes e recursos dos planos de midia
e na captacao da atencao dos usuarios digitais.

Porque mensagens devem ser vistas, ouvidas e
entendidas para serem absorvidas e, assim, ter valido a
aplicacdo dos recursos e talentos que compdem o
ecossistema da publicidade em todo o mundo e através
dos tempos.

E para sermos mais assertivos nesta captacao
trouxemos solugdes ao mercado que entregam
ENGAJAMENTO pela interagao e pelos formatos
diferenciados, HIPERFOCO no ambiente sem dispersao
e COMPORTAMENTO pela analise das melhores
respostas dos impactos nos usuarios.



c Solucoes

INTERATIVIDADE HIPERFOCO

ANUNCIOS INTERATIVOS ANUNCIOS INTRINSECOS
EM GAMES

Publicidade mobile e desktop Publicidade mobile
Display interativo Display, video e audio
Engajamento voluntario Intrinsic in-game
Frequéncia até 2x Frequéncia a ser definida
Segmentacao via programatica Segmentacao via programatica

Moeda = engajamento CPE. Moeda = impressdao CPM



Diferenciais

INTERATIVIDADE HIPERFOCO

ANUNCIOS INTERATIVOS ANUNCIOS INTRINSECOS
EM GAMES

Seu grande diferencial esta na interagao voluntaria Seu grande diferencial esta na exposigao da marca no
dos usuarios no anuncio, o que gera maior ambiente de hiperfoco, com baixa interferéncia e alto
envolvimento com a mensagem e uma lembranca grau de imerséo.

ampliada em até 10x.
Game se torna uma nova midia de massa em razao
E uma forma gamificada de se envolver com do numero de horas jogadas por semana
mensagem em busca da captagcao da atengéo das e pelo perfilamplo de seu publico.
pessoas impactadas.
E somente esta adtech oferece a possibilidade dos

A distribuigéo via programatica possibilita impactar e anuncios clicaveis, possibilitando o monitoramento

engajar os publicos de forma mais assertiva e dos impactos e clicks

pertinente.



INTERACAO =

AUMENTO
MEMORABILIDADE

Os usuarios estdo propensos
a lembrarem até 10x mais
quando eles engajam

com o anuncio interativo.

68% das pessoas preferem
aprender de forma
cinestésica.

BUSCA PELA ATENCAO

ATENCAO

GARANTIA DE 100%
DE VISIBILIDADE

Criativo que garante
de 100% de visibilidade.
Se engajou, viu.

HIPER FOCO = ATENCAO

MENOR _
DISPERSAO

Os usuarios estao focados no jogo e
com alta concentracdo e foco. Desta
maneira, 0os poucos estimulos
acabam sendo mais memoraveis.

AMBIENTE DE
ENTRETENIMENTO
E ESCOLHA
VOLUNTARIA

O usuario é impactado em um
momento mais relaxado e com
maior possibilidade de absorcéao
das mensagens




ANUNCIOS Gt
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INTERATIVOS

TOQUE NOS ENFEITES

ESTOURE 0S BALOES E CONHEGA
E DESCUBRA SUA OFERTA
ey 0S LANGAMENTOS EXCLUSIVOS.

https://bit.ly/3cmNhGB
_ CRIATIVO + ESTRATEGIAS SEGMENTAGAO



https://generic-demos.adludio.com/details.html?key=1142
https://generic-demos.adludio.com/details.html?key=1083
https://generic-demos.adludio.com/details.html?key=1142
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AUDIENCIA

Criafiltros
demograficos,
baseados em
género, idade e
renda

+

Interesses e
comportamentos

CONTEXTUAL

Impacta o usuario
através do
conteudo que esta
acessando,
gerando maior
relevancia

Em Sites e APPs

SEGMENTACOES

GEOLOCALIZAGAO

Direciona a
campanha para as
areas
frequentadas pelo
target

Regiao
Bairros
PDV
PDV Concorrentes
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CONSUMO

Distribua a
campanhaem
determinadas
localizagoes de

maior potencial de
consumo da marca

Shopping,
Parques, Eventos

APP BEHAVIOR

Impacta usuarios
baseados nos
aplicativos que
utilizam em seus
devices
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GEOCOLLECT

Permite coletar
dados dos IDs de
mobiles em areas

geograficas
determinadas para
uma audiéncia
especificae
impacta-la
posteriormente
com a campanha

ESTRATEGIAS DE IMPACTO

RETARGETING

Permite re-
impactar os
usuarios que
tiveram algum
contato com a
campanhacom
novos criativos e
mensagens

FOOTPRINT

Mensura quantas
pessoas se
deslocaram até os
PDVs da marca
apos serem
impactados pelas
campanhas dos
anuncios
interativos

Mensura as visitas
apos 7/15/30 dias

SMART PIXEL

Monitora o site da
marca criando
base de dados dos
usuarios que
visitaram os site
com foco no
retargeting



DIFERENTES AMBIENTES

=

MOBILE DESKTOP
CTV CROSS MEDIA

COMOOH

Possibilita

distribuir a

campanha nos
celulares dos
usuarios
impactados pelo
OOH



ANUNCIOS
INTRINSECOS
EM GAME

Formatos de andncios
impactantes e ndo intrusivos

_ NOVA MIDIA EM AMBIENTE DE HIPERFOCO



https://generic-demos.adludio.com/details.html?key=1142
../2023/GADSME/PROPOSTAS/YOU COM/telas/Gadsme - You-Ad - Youcom - Monster Squad Rush.mp4
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GenZ
10-25yrs

Baby
Millennials Gen X Boomers
26-41yrs 42-57yrs 58-76yrs

Os videogames sdo a forma namero 1 de entretenimento
para pessoas de 41 anos ou menos (fonte: Newzoo)

Games ganharam o jogo da
atencao

ENTRETENIMENTO
TRADICIONAL

Leitura

Ouvem Musica

Assistem TV

ENTRETENIMENTO
MODERNO

Streaming Séries/ Filmes
Social Media

Jogam video games



Publicos de todas as marcas
estao jogando

Mais de 3,5 bilhdes de
jogadores em todo o mundo.

62% das fas femininas de e-
sports acham que as marcas
nao fazem marketing para
elas.

De cada 100 jogadores, 15
tém 55 anos, 25 tém entre 35
e 54 anos.

3 Distraire

25-34 yo 35-44 yo 45-54 yo 55-64 yo

Fonte: Newzoo 2021, Global Web Index (2020)




Formatos de anuncios nao intrusivos e
seguros para a marca

Comunique-se confortavelmente com seu
publico-alvo dentro do universo dos

videogames, por meio de anuncios nao B~ , B 1is7000as
intrusivos. £ W = VALUE |

g ~l Getthe o
AT AAN AL tT X FORD E
o e TOCHICHNT A/ T

Incorpore sua marca nos jogos e torne-se
. T
parte deste universo. Entregue uma FORD EVERES : -
— RANGE - 1 s

poderosa mensagem em espacos . o e

promocionais (outdoors, bandeiras, banners) = | § Gz . ansﬁﬂ_-»-_"_‘

s - NIGHTOFTHE
Envolva o publico durante um momento de \ JUMPSy:
entretenimento, sem interrupg¢ao, enquanto "
oferece uma experiéncia de marca positiva




Oportunidades no In-Gaming

Mobile Gaming

80% dos jogadores

Casual, Hyper Casual games
Ativagdo via programadatica *
Segmentagdo e rastreamento de KPIs
Branding e Performance

Display, Video e Audio

Aumente o alcance e tenha resultados tangiveis

* Fazemos a curadoria conforme target

Os jogadores sao focados e atentos.
Nossos formatos de anuncios sao impactantes e envolventes.




Formatos
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Display e
Video*

Em busca de
performance, os
anuncios
apresentam a
possibilidade de
inserir a agédo do

Criativos ' : 5 CLICK, ampliando a

standard IAB oL ) ] 5 i mensagem da
marca e uma nova

Estaticos e lad atividade do gamer.

dindmicos Suporte VAST
; Acéo voluntéria do
Anuncios "Pyuldvel e ndo teren : gamer. Click deve

clicaveis pulavel” ‘ ser pertinente ao
i ambiente e ao

comportamento do
gamer, seguindo a
premissa de nédo
interrupgéo.

Anuncios acionados
por localizagao 3D +
logo complementar

*Video Ad Serving Template * Altamente impactante e ’ TapNation Média CTR: 0,65%
possibilta tags para verificagcao aceito pelos jogadores,

com maiores indices de

lembrancga nas pesquisas

de brandlift.



https://generic-demos.adludio.com/details.html?key=1142
https://generic-demos.adludio.com/details.html?key=1142
https://generic-demos.adludio.com/details.html?key=1142

Inventario In-Game
em alcance e perfil

Voodoo

LION UBISOFT

- I\ GAMES JRPFy 1321

TapNation

J mamboo tastypill DUDH

*PEGI - Pan-European Game Information é um sistema de classificagdo de contetido de videogame
estabelecido para ajudar os consumidores europeus a tomar decisbes ao comprar videogames ou
aplicativos por meio do uso de recomendagdes de idade e de conteido. O sistema PEGI agora é
usado em 41 paises e é baseado em um cédigo de conduta, um conjunto de regras com as quais todo
editor que usa o sistema PEGI estad contratualmente comprometido. A autorregulagdo do PEGI é
composta por cinco categorias de idade e nove descritores de conteldo que aconselham a
adequacgédo de um jogo para uma determinada faixa etaria com base no contetido do jogo.




Entre no jogo hoje!

Esta adtech é membro do:

[}
Q.

interactive
H b advertising Iqb§
Iq e bureau ®

euro




O que as solucoes da

VYOU.AD podem fazer

pela sua marca

7 N
antir resultados
qualitativos

Gar
-
4 )

©

CPE =100% de
visibilidade

- j




Nossa Equipe

Margarida Galafassi Antonio Brisolla

Operacéo e Conexao com o Mercado Conexédo com o Mercado

+55 (51) 9966-6616
antonio@youad.com.br

+55 (51) 99283-7667
margarida@youad.com.br

Analice Simoes Juliana Dornelles

Conexao com o Mercado Conexao com o Mercado

+55(51) 99113-6322
juliana@youad.com.br

+55(51) 99998-1918
analice@youad.com.br




ANUNCIOS INTERATIVOS

ANUNCIOS INTRINSECOS
EM GAMES NO MOBILE

TABELA COMERCIAL

campanha gerenciada

banner DISPLAY interativo 320X480 CPE R$ 0,50
banner DISPLAY interativo 300X250 CPE R$ 0,50
campanha gerenciada

banner DISPLAY em game 300x250 CPM R$ 23,00
banner DISPLAY em game 320x50 CPM R$ 23,00
banner DISPLAY em game 320x320 C.PM R$ 23,00
banner DISPLAY em game 160x600 CPM R$ 23,00
banner DISPLAY em game 300x600 CPM R$ 23,00
banner DISPLAY em game 970x250 C.PM R$ 23,00
video em game 16:09 CPM R$ 43,00
video em game 04:03 CPM R$ 43,00
audio em game c¢/banner 300x250 CPM R$ 48,00
4udio em game c/banner 728x90 C.P.M R$ 48,00
banner DISPLAY em game clicivel 300x250 CPM R$ 26,45
banner DISPLAY em game clicavel 320x50 CPM R$ 26,45
banner DISPLAY em game clicavel 320x320 CPM R$ 26,45
banner DISPLAY em game clicivel 160x600 CPM R$ 26,45
banner DISPLAY em game clicavel 300x600 CPM R$ 26,45
banner DISPLAY em game clicavel 970x250 CPM R$ 26,45
video em game clicavel 16:09 CPM R$ 49,45
video em game clicavel 04:03 CPM R$ 49,45
audio em game c/banner clicavel 300x250 CPM R$ 55,20
audio em game c/banner clicavel 728x90 CPM R$ 55,20
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